
最新完全体验 PS CS5 新增多项功能实例详解 

2010 年 4 月 Adobe 公司传来喜讯，Photoshop 推出了 CS5 版本，软件中增加了很多动人的新增功能。为了让大家快 

速掌握这些功能的使用方法，在此我为各位朋友整理了几组实例操作，供大家学习和研究。 

在 Photoshop CS5 版本中，软件的界面与功能的结合更加趋于完美，各种命令与功能不仅得到了很好的扩展，还 

最大限度地为用户的操作提供了简捷、有效的途径。在 Photoshop CS5 中增加了轻松完成精确选择、内容感知型填 

充、操控变形等功能外，还添加了用于创建和编辑 3D 和基于动画的内容的突破性工具。下面将带领读者一起体 

验 Photoshop CS5 中的新增功能。开始阅读之前，请先下载练习文件然后配合下面的操作进行学习。 

在 Photoshop CS5 中，单击应用程序栏中的 图标，在展开的菜单中选择“CS5 新功能”选项，更换为相应的界面。 

此时任意单击菜单，在展开的菜单中，Photoshop CS5 的新增功能部分显示为蓝色，更加方便用户查看新增的功能， 

如图 1-1 所示。 

 

1. 新增的“Mini Bridge 中浏览”命令 

借助更灵活的分批重命名功能轻松管理媒体，使用 Photoshop CS5 中的“Mini Bridge 中浏览”命令，可以方便的在 

工作环境中访问资源。 

（1）执行“文件”→“Mini Bridge 中浏览”命令，打开“Mini Bridge”调板，如图 1-1 所示。 



 

2）在“Mini Bridge”调板中，单击并拖动其右下角，可调整调板的大小，如图 1-2 所示 

 

3）在对话框中单击 图标，在弹出的菜单

中选择“我的电脑”命令，如图 1-3 所示。 



 

4）在其中选择要察看图像的路径，将图像显示，如图 1-4 所示 

 

5）拖动“内容”中的滑块可以浏览文件夹中的所有图像，如图 1-5 所示  

 

6）在对话框中双击图像的缩略图，或者将缩略图拖动到文档窗口处，既可在视图中打开图像 

2. 增强的“合并到 HDR Pro”命令 

使用“合并到 HDR Pro”命令，可以创建写实的或超现实的“HDR”图像。借助自动消除叠影以及对色调映射，可更 

好的调整控制图像，以获得更好的效果，甚至可使单次曝光的照片获得“HDR”图像的外观。 

（1）启动 Photoshop CS5，执行“文件”→“自动”→“合并到 HDR Pro”命令，在打开的对话框中单击“浏览”按钮， 

如图 1-1 所示 



 

2）此时打开“打开”对话框，选择需要合并的图像，如图 1-2 所示 

 

3）然后单击“打开”按钮，返回到“合并到 HDR”对话框，如图 1-3 所示将选择的文件载入 



 

4）确认“尝试自动对其源图像”复选框为选择状态，单击“确定”按钮，将选择的图像分为不同的图层载入到 

一个文档中，并自动对其图层，如图 1-4 所示 

 

5）经过 Photoshop 一段时间的处理，打开“手动设置曝光值”对话框，如图 1-5 所示。  

 



（6）在对话框中单击 按钮察看图像，并选择“EV”选项，如图 1-6 所示 

 

7）单击“确定”按钮，打开“合并到 HDR”对话框，如图 1-7 所示 

 

（8）在对话框中选择“移去重影”复选项，然后设置对话框中的其他设置，以合成高质量的图像效果，如图 1-8 所示。 



 

（9）设置完毕后单击“确定”按钮，关闭对话框，完成图像的合成，效果如图 1-9 所示。 

 

3. 精确的完成复杂选择 

使用“魔棒”工具，轻击鼠标就可以选择一个图像中的特定区域，轻松选择复杂的图像元素，再使用“调整边缘” 

命令，可以消除选区边缘周围的背景色，自动改变选区边缘并改进蒙版，使选择的图像更加的精确，甚至精确到 

细微的毛发部分。 

（1）执行“文件”→“打开”命令， 

  



 

（2）在工具箱中选择“魔棒”工具，设置其选项栏后，在灰色的背景上单击，选择背景图像，如图 1-123 所示 



 

（3）按下键盘上的键，反转选区。并使用“矩形选框”工具，加选选择的人物部分的选区，如图 1-124、1-125 所示 



 

  

 

（4）在“魔棒”工具的选项栏中，单击“调整边缘”按钮，打开“调整边缘”对话框，如图 1-126 所示 



 

（5）在对话框中，单击“视图”右侧的三角按钮，弹出其下拉列表，可看到默认状态下“白底”选项为选择状态， 

如图 1-127 所示。  

 



（6）按下键盘上的键，可循环切换视图，以便更加清晰的观察选取的图像，如图 1-128、1-129 所示。 

完毕后选择默认的视图。 

 

  

 

（7）在对话框中的“边缘检测”栏中设置“半径”值为 70，其值越大，边缘宽展区域越大，效果如图 1-130 所示 



 

（8）选择“边缘检测”栏中的“智能半径”复选框，系统将根据图像智能的调整扩展区域，如图 1-131 所示 

 

（9）在这里将“半径”值为 2，效果如图 1-132 所示  



 

10）在对话框中单击 “缩放”工具，然后在视图中单击，将图像放大，如图 1-133 所示。再使用 “抓手”工具， 

查看头发部分的图像，如图 1-134 所示 

 



  

 

10）单击 “调整半径”工具，然后在视图中未去除背景图像的位置单击，手动扩展区域，如图 1-135 所示。 

 

11）依照以上方法，手动扩展头发缝隙的区域，如图 1-136 所示 



 

（12）接下来在“调整边缘”栏中设置各项参数，使头发的抠取更加自然，如图 1-137 所示。  



 

（13）在“输出”栏中。单击的“输出到”右侧的三角按钮，在弹出的菜单中选择“新建带有图层蒙版的图层” 

选项，如图 1-138 所示 

 

（14）完毕后单击“确定”按钮，调整图像的边缘。同时在“图层”调板中可以看到新建的带有图层蒙版的图层， 

如图 1-139、1-140 所示 



 

  

 

用 CS5 作的一个作品。 



 

 

 

Photoshop cs5 教程:制作草地上的石雕文字 

这篇 photoshop 教程主要为大家介绍使用最版的 photoshop cs5 制作出草地上的石雕文字效果。 

  

 

  

  1、新建文档，输入文字。3D—凸纹—文本图层 



  

 

  

  2、深度不要太厚，0.4 就够了。材质选择“无纹理”。用左侧的旋转工具变换 3D 字的角度 

  

 

  

3、调出 3D 面板。首先选择前膨胀材质，载入石材纹理。 

  



 

 4、凸出材质也选择石材纹理。 

  

 

  

  



 

  

5、打开草地素材，将 3D 字拖入，鼠标右击图层，栅格化 3D。 

  

 

  

  6、添加图层蒙版，前景色设为黑色，选择 192 号绒毛笔刷，笔刷不透明度 80%左右，在蒙版上涂出文字前的草地。 

  



 

7、右击鼠标，应用图层蒙版 

  

 

  

  

8、用加深工具将文字的阴影部分涂出（假设光线从右上方射入，左下角部分要加深） 

  



 

  

  

 

  

  9、新建图层，仍然用 192 号画笔，在字母边缘点出一些青苔效果，图层混合模式“叠加”。 

  



 

  

10、利用裂纹笔刷制作出字母上的裂纹。拖入小鸟素材，调整好位置，同样制作出小鸟的阴影，阴影制作方法同上。 

  

 

  

  11、同样方法制作出另外的字母 

  



 

 12、附练习素材，大家可以跟着做一遍。 

  

 

  



 

  

 

 

 

PS CS5 新增 HDR、镜头校正、3D 功能简介 

新增的“HDR 色调”命令  

新增的“HDR 色调”命令，可用来修补太亮或太暗的图像，制作出高动态范围的图像效果。 

(1)执行“文件”→“打开”命令，打开美发广告图片文件，如图 1-1 所示。 



 

图 1-1 

(2)执行“图像”→“调整”→“HDR 色调”命令，打开“HDR 色调”对话框，如图 1-2、1-3 所示，发灰且不清晰的图像效果得到一

定的改善 

 

图 1-2 



 

图 1-3 

(3)在对话框中，设置“边缘光”选项栏中的参数，效果如图 1-4 所示 

 

图 1-4 

(4)设置“色调和细节”选项栏中的各项参数，使图像的色调和细节更加的丰富细腻，效果如图 1-5、1-6 所示 

 



图 1-5  

 

图 1-6 

(5)设置“颜色”选项栏中的各项设置，使图像的整体色彩更加的艳丽，如图 1-7 所示 

 

图 1-7 

(6)最后再“色调曲线和直方图”栏中，调整图像的整体色调，制作出较高质量的图像效果，如图 1-8、1-9 所示 



 

图 1-8 

 

新增的“镜头校正”命令  

根据 Adobe 对各种相机与镜头的测量自动校正，可更轻易消除桶状和枕状变型、相片周边暗角，以及造成边缘出现彩色光晕

的色像差。 

 (1)执行“文件”→“打开”命令，打开房产广告文件，观察广告中的房屋图片，有些球面化的扭曲变形，如图 1-1 所示 



 

 

图 1-1 

(2)执行“滤镜”→“镜头校正”命令，打开“镜头校正”对话框，如图 1-2 所示  

 

图 1-2 

(3)在“自动校正”选项卡中的“搜索条件”项目栏中，可以设置相机的品牌、型号和镜头型号，如图 1-3 所示 



 

图 1-3 

(4)此时“矫正”选项栏中的选项变为可用状态，参照图 1-4 所示选择需要自动校正的项目，自动校正图像，如图 1-4、1-5 所示 

 

图 1-4 

(5)在对话框的左侧选择 

“缩放”工具，然后在预览窗口中单击，将图像放大。同时使用“抓手”工具，单击并拖动预览图像，方便察看图像，如图 1-5、

1-6 所示。 



 

图 1-5 

(6)选择“移去扭曲”工具，向图像的中心或者偏移图像的中心移动，手动校正球面凸出的房屋图像，效果如图 1-7 所示。  



 

图 1-7 



 

(7)如果对校正扭曲的效果还不满意，可以单击对话框中的“自定”选项卡，设置其各项参数，精确的校正扭曲，如图 1-8 所示。 

 

图 1-8 

(8)设置完毕后，单击“确定”按钮关闭对话框。校正镜头变形，效果如图 1-9 所示 



 

图 1-9 

(9)使用“橡皮擦”工具，将左上角的白色图像擦除，完成实例的制作，效果如图 1-10 所示 

 

出众的绘画效果  

借助混色器画笔和毛刷笔尖，可以创建逼真、带纹理的笔触，将轻松的将图像转变为绘图或创建独特的艺术效果。 

(1) 选择工具箱中的“混合器画笔”工具，并设置其选项栏，如图 1-11 所示 



 

图 1-11 

(2)完毕后使用设置好的画笔在图像上涂抹，将绘制出具有混合图像效果笔触，效果如图 1-12 所示  

 

图 1-12 

(3)依照以上方法，在河水图像上涂抹出绘画笔触效果，如图 1-13 所示 

 

图 1-13 

(4)继续图像的其他部位绘制笔触效果，完成实例的制作，如图 1-14 所示 



 

增强的 3D 功能  

在 Photoshop CS5 中，对模型设置灯光、材质、渲染等方面都得到了增强。结合这些功能，在 Photoshop 中可以绘制透视精

确的三维效果图，也可以辅助三维软件创建模型的材质贴图。这些功能大大拓展了 Photoshop 的应用范围。 

(1)在 Photoshop CS5 中，单击应用程序栏中的 

按钮，在展开的菜单中选择“CS5 新增功能”选项，如图 1-1 所示 

 

图 1-1 

(2)单击“3D”菜单，可以看到 3D 新增功能显示为蓝色，如图 1-2 所示  



 

图 1-2 

(3)打开家具模型文件，如图 1-3 所示 

 

图 1-3 

(4)执行“窗口”→“3D”命令，打开 3D 调板，对沙发模型添加材质、灯光等设置，如图 1-4 所示 



 

图 1-4 

(5)结合使用“3D”调板中的命令，将沙发制作成逼真的三维图像效果，如图 1-5 所示 

 

 

 

PhotoShop CS5 HDR 为照片调出质感本色 

原片 



 

效果 

 

打开素材，图像——调整——HDR 色调 



 

直接调用“逼真照片”特效 

 

添加可选颜色调整图层，依次设定如下颜色的参数 



 

 



 

 

最后 USM 锐化一下 



 

 

 

PhotoShop CS5 快速校正严重偏红的照片 

原片 



 

效果 

 

打开原片，添加色阶调整图层，选择灰度吸管 



 

选择图片中的灰度点，我选择了图中红圈的地方。色彩大都恢复了 

 

对图片作进一步的调整。将图像转换为 Lab 颜色  



 

  

 

最终效果图 



 

看一下对比效果 

 

 

Photoshop CS5 Extended 产品的新功能介 

针对设计项目 

超越传统数字成像。轻松选择毛发等细微的图像元素。当您删除图像元素时会神奇般地填充区域。只需突出文本和其他 2D 

图形即可创建 3D 徽标和图稿。 



 

出众的绘图效果 新增功能 

借助混色器画笔（提供画布混色）、毛刷笔尖（可以创建逼真、带纹理的笔触）和屏幕拾色器等，实现自然、逼真的绘图效

果。 

 

内容感知型填充 新增功能 

删除任何图像细节或对象，并静静观赏内容感知型填充神奇地完成剩下的填充工作。这一突破性的技术与光照、色调及杂色

相结合，删除的内容看上去似乎本来就不存在。 

 

复杂选择如此简单 新增功能 

轻松选择毛发等细微的图像元素，进行细化、合成或置入布局中。消除选区边缘周围的背景色；使用新的细化工具自动改变

选区边缘并改进蒙版。 

 



操控变形 新增功能 

精确实现图形、文本或图像元素的变形或拉伸，为设计创建出独一无二的新外观。 

 

出众的 HDR 成像 增强功能 

借助前所未有的速度、控制和准确度创建写实的或超现实的 HDR 图像。借助自动消除叠影以及对色调映射和调整更好的控

制，您可以获得更好的效果，甚至可以令单次曝光的照片获得 HDR 的外观。 

 

高效的工作流程 增强功能 

由于 Photoshop 用户请求的大量功能和增强，您可以提高工作效率和创意。自动伸直图像，从屏幕上的拾色器选择颜色，同

时调节许多图层的不透明度，等等。 

 

更出色的媒体管理 增强功能 

借助更灵活的分批重命名功能轻松管理媒体，使用 Photoshop Extended 可自定义的 Adobe Mini Bridge 面板在工作环境中

访问资源。 

无需编写任何代码，就可以设计交互式内容 

 

http://cs5.cn/


从 Photoshop Extended 中创建的图稿着手，将它导入 Adobe Flash® Catalyst™ 并作为交互式原型或在 Adobe Flash Playe

r 中查看的最终内容交付。 

使用 Adobe Creative Suite® Design Premium 完成更多工作 

 

借助 Adobe Repoussé 实现 3D 突出 新增功能 

借助 Adobe Repoussé 技术，从任何文本层、选区、路径或图层蒙版创建 3D 徽标和图稿。扭转、旋转、凸出、倾斜和膨胀

您的设计。 

 

最新的原始图像处理 增强功能 

使用 Adobe Photoshop Camera Raw 6 增效工具无损消除图像杂色，同时保留颜色和细节；增加粒状，使数字照片看上去更

自然；执行裁剪后暗角时控制度更高，等等。 

 

增强的 3D 现实主义和丰富的素材 新增功能 

借助简单的阴影创建、基于图像的光照以及玻璃和铬黄等素材增强 3D 对象和设计。通过调整景深范围，尝试 3D 场景中的

不同焦点。 

 

http://cs5.cn/index.php/category/adobe-news/adobe-flash-news
http://cs5.cn/index.php/category/adobe-news/adobe-premiere-news


更出色的跨平台性能 增强功能 

充分利用跨平台的 64 位支持，加快日常成像任务的处理速度并将大型图像的处理速度提高 10 倍之多。（需要一台支持 6

4 位的计算机，运行 64 位版的 Mac OS、Microsoft® Windows® 7 或 Windows Vista®。实际性能根据内存量、驱动程序

类型和其他因素不同而异。） 

CS5 新功能教程：打造直上云霄的 3D 文字特效 

本例为 Photoshop CS5 新功能系列教程， Photoshop 的最新版本 CS5 终于支持直接生成 3D 文字了，在教程中作者将通过实

例制作穿越云层的 3D 文字特效向朋友们介绍 CS5 3D 功能的操作及运用过程，希望能给朋友们带来帮助~~ 

最新版本 CS5 终于支持直接生成 3D 文字了，让我们通过实例来感受一下它的效果吧！ 

首先请看今天教程的最终效果，怎么样，是不是一点也不逊色于专业的 3D 软件？ 

 

所用到的素材： 

1、云彩背景 



 

  

2、墙壁 

 

3、石材 



 

4、人物 



 

  

新建文档，输入文字 



 

3D 菜单——凸纹——文本图层（这是 CS5 版本才有的哦） 

 

选择第一种立体样式，凸出深度 5,缩放 0.34,材质选择无纹理。其余默认。 



 

  

工具栏选择 3D 变换工具对生成的 3D 文字进行移动变换以及旋转，直到满意为止。 

 

菜单栏“窗口——3D”。3D 凸出材质中的漫射载入纹理。载入墙壁纹理 



 

纹理感觉太粗了。选择编辑属性 

U 比例和 V 比例都设为 10.00,现在墙壁看起来好多了。 

 

3D 前膨胀材质同样方法载入石材纹理 



 

打开云彩素材，拖入。ctrl+U 调整云彩图层的色相和饱和度。 

 

  

新建图层，前景色为白色，选择硬度为 0 的画度，将画笔直径放大，随意点出一些浮云，将图层不透明度降低。 



 

打开人物素材，选择“快速选择工具”，很方便的抠出人物部分。（经试验，CS5 中的此功能真的很赞，抠图真的太方便了 

 

将抠出的人物拖入，ctrl+T 调整好大小，放置到合适的位置。 



 

制作出人物的阴影。（制作阴影的方法可以参见本网站阴影制作教程，本实例不作介绍） 

 

  

此时我们要对 3D 文字的色彩进行调整。新建图层，按住 ctrl 键选择 3D 文字图层和新建的图层，ctrl+E 合并。这样做的目的

是使 3D 文字变成普通的图层，方便进行调整。 



 

ctrl+U 调整色相和饱和度。 

 

为了让立体效果更突出，我们选择加深和减淡工具进行处理。由于人物的阴影在右上方，我们可以假设出光线是从左前方射

入的。因此要对图中红圈部分加深，蓝圈部分减淡。 



 

  

ctrl+L 调整色阶，让对比度更强烈。 

 

最后作细节处理，收工。 



 

Photoshop CS5 功能代码“Puppet Warp Sneak Peek” 

 

通过 ps cs5，我们可以轻松实现这 2 个木偶的动作变化。这些在之前，是非常难以实现的。看来 Puppet Warp Sneak Peek 给

我们带来的好处还真是不少啊。 

http://cs5.cn/index.php/category/adobe-news/adobe-photoshop-news
http://cs5.cn/


 

先完成手部的运动轨迹。 

 

再完成脚的运动轨迹。 

 

 

PhotoShop CS5 为 CG 人物眼部增加玻璃质感 

最终效果 



 

(1)使用“加深”工具，对眼角处进行加深，再使用“减淡”工具在眼球位置绘制出眼白 

 

(2)完成后设置眼白部分的混合模式 



 

(3)使用“画笔”工具在视图中单击，在上眼皮绘制出月牙状的高光，高光绘制过程如图所示 

 

(4)使用“画笔”工具在图像上绘制 



 

(5)绘制瞳孔、瞳孔高光以及其周围的反光图像，反光的形状不需要太精确，但一定要注意反光的颜色和层次变化 

 

  



 

(6)将瞳孔下方的反光颜色涂亮，这样会给人清新、透亮的感觉 

 

(7)使用“涂抹”工具对瞳孔的反光进行涂抹处理，使其周围呈现出放射状的模糊效果，来模拟瞳孔周围的放射状肌理 



 

  

 

8)使用“减淡”工具在瞳孔周围的放射状肌理上涂抹，将其提亮  



 

(9)将绘制好的瞳孔进行整体锐化操作，这样将增加瞳孔的锐利程度，使人物的眼神锋利、有神 

 

(10)使用“画笔”工具添加高光效果，可配合使用“涂抹”工具调整高光的形状。 

注意：瞳孔底部的高光呈蓝色，和瞳孔的颜色相呼应，这样可表现出瞳孔晶莹剔透的玻璃质 

 



 

(11)绘制上眼皮下的阴影和上眼皮上的高光和睫毛等细节，眼睛绘制完成 
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